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Operations sur I'ecran MENU SELECT [ e iemmion "

Places be POWER e vodre 1ablean de i if: :Jmmm:ﬁm-
o s MNirternlo 6y Sue 18 position

T
OFF. Introdelser correciement [§ cassote '
Ii! ™ % Toan b auires

de jeu Arboarder by dans la raknure, \ ot ot GO

puis placer le POWER sur la position ON
(Precuwtion : Ne pat Bougor Ta mane e
0 & ce mommend. ) Appaver sur e howton
START pour aificher 'ecran MERU
SELECT

nis aves ol
PLTAN

l.i-inrmr Dm'-:np;” - PEELL JTaiT S TR
S e . -

Comment demarrer le jeu
Appuyez wr le bouton START de B page de tivee pour affichoen Fecran MENG SELECT. Ensuite,
utilises 1o marette 10 pour realiser votre selection et appuyes ser fe bouton A pour confirmes
i sediciion.

1, Selectionnez le nombre de joueurs.

En modt 2 josewrs, verifier gue vous disposer de deux

Comtrollers lranches a votre tableau de coppmandes Nimendo by !

srdood iy O TE0NS poiir cbarget b donites da g ificd fulr page yLl |

2. Selectionnez le Mode de Jeu.

Chaisieee Fun des 5 mocdes de jea disponiblec pour un popenr on
fes deus rodes de jou differents pour 2 joustus

Modes de jeu pour & Modes de jeu pour 2
Joueur Jouveurs
LECTURE Pooer, pigie 2o VS RACE tvear page 1l
STREET WO fvoir poge oob W OOEN feade gige i TN A FFACK
TEME ATTACK (i pagn (s et oy
CORN e page il il
FREE RLM {vear pape 3l
1. Selectionnez le Personnage et le AirBoard
Selectionnes d'abord be personnage, puis le AwBourd gue vous soohadtes ulliser.
Virvez page 23 les detalls ocermant Jes personyiges
Lorsque veus commences a jous AIRBOARDER by, vous trouves | perionnages i 4
AirBoands differents. Au fur et a misure que vous [3ites des proves, le choix s amplifie,

P

4. Selectionnez la Parcours et le Niveau

Plus b niveau ¢ 13 canegorie ool sont eboves ot pdus le jeu et
difficile.
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la preparation au jeu
R e At e R

Comment operer avec le Controller et piloter votre AirBoard

Bouton L - ONSOFF pour Bouton B - Chansement de
Paffichage de la disposition Perspective

du parcours Continuez 3 presser be Bouton e
Appuyez =ur le houton pour faites bowoer |n manetse 30 vers
cholsir ONADIT affichiee deé Ta I haut e1 vers le bas pour
disposition. | L'|'I-.'t|l|é:l.'[‘ YOIEC pRerspecting,

Un des boutons C - Pour les
e acrobaiies

APPUYEL Sur ¢ boutonen Ultilisez g Boutons pour varkes
-l::l-ulfi de jeu pour faire une B robertios

pause ¢t afficher ¢ menu
FALISE,

+Control Pad - Changements

de la comera
S5 s Appuyes sur oe bouton pour vous
;E”:’:LL‘E}:’ T:::::'.'ur & accroupir. puis kacher pour
i pot siuter, Plus longtemps vous
aoxenm e la camern en anmnt ey o e b s I
€11 Arnere. et appuyce sur his g g
boutons de gavche ef de . ; .
Baowton B - Turbda
drodte pour activer/stopper le il S
mouvement ONSOFE

Appuves sur o bouton pour [aire
el demarrer le furbo, Il augmente
m?ﬂmﬁ:{_’h?“m“l VOHTe WIDESSe DO un mddeent, Le

e d; '”]H;E" 35 nombre de fois que vous pouver
el s BAOIT FEcOBrs & [ul st ind igiie &n
bas et a dmode de 'ecran

Bouton I (Sous b Condroller)

Acceleraleur

Matntenee: la pression sur of bouton Utiliszez 1a maneite 30 pour orienter
pour accelérer jusqu'a ka vitewe votre podds et virer dans la direction
Max TN chidsde.
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LECTURE

Vous utilisez le ASS-6y, c'est-a-dire, le Systeme d¢ Simulation Aiboard le plus
avance de I'an 2064 Ce mode vous instruit ao sujet des wchnigues correctes de
pilotage de voure Airboard. Avant de vous lancer tete batssec dans chague
parcours de AIRBOARD &, ¢'est une bonne idee gue d'utiliser oo mode et de
snivre les explications affichecs, alin de

vous familiariser avec les differentes

technigues et acrobaties qu'exige le pilotage

de votre Airboard, Appuyez sur START et

selectionne: Cult Game pour sortir de o

mode.

STREET WORK

Dans oo mode de jew, vous devez passer par un centain nomtbre de postes de
comtrobe places sur le parcours et realiser une serie d'acrobaties de facon a
obtenir le score ke plus haut dans les temps donnes, Le jeo Sachéve lorsgue le
temps S'est ccoule ou bien lorsque vous atteignes le dernier poste de controle. il
et podsible d arteindre une categorie plos eleves én cas de woare superieur, Les
postes de controlé peuvent ére passes dand n'importe quel ordre, vous pouves
done piloter votre AlrBoard en suivant 'itineraire gue vous prefere.,

Comment jouer

1. Selectionner e parcours que vous souhaitez
(Vous devezr commencer chague parcours par
le NIVEAU 1, CATEGORIE C.)

2. 3 vous reussissez la CATEGORIE A du NIVEALU 1,
vous pouver defier le NIVEAU 2 de ce parcours
i Ainst e sanite,

1. Defiez chague parcours selon cette methode ou
hien changez de parcours librement.

4. & vous reassissez la Categoric A dans vous les
parcours ¢f tous les alveaux, vous devenez un
Malbtre du Alrbosrd.

8
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Menu RESULT
& Ln s dla pow, b monin BESULT wera ool

SAVE SCORE

[nueyiaire: soire acone dans la Casseue

RETHY

humnod e, Yious permee de defer une
noarve-Be fodc ¢ memie PEECETS, e
fisai il dans b meme chlegimie

REFLAY
Fowr reveir be dermione paroonrs nealie,

EANVE REPLAY DATA
Ty le donsers dr Replay Wl

ke By mimoite o sabne Cordrofies k.

QuIT

Permet de wrter da jeu ot de revenic au
wriatle il

COURSE SELECT

Vioen rasnicaee & Necran COLRST SELECT
Laelar o iy e oo,

Menu Paise

Speed/Vitesse

Soore

Available timerTemps encore disponible
Control Gate/Poste de controle
Affichage de la disposition du parcours
Le wrimghe Bmcliguie votre cangela comenit & walio

direction Lis poinis e b iguent
Femmpliimeont dis posres de consrode
Niveau Turbo

& B Bk e on thivefim ed pliin, v

tispn e o mne nveie possibi e F sotiver ke
turba

Oecasions disponibles pour
activer le Turbo

RESTART
Posiir Fabre Fopartir [ jee o ofilicms s meme
LGN

COURSE SELECT
Vous ramicree & Fecrun DOURST SELECT duebctuon de

Lo jper ¢ eai 4

CONTINUE
Vuurs Fasmiones ol i el S€Ait en cours.

CHARACTER SELECT
vout rasiens o Decran CHARMTER SFLECT

(e pioamy dhe-s. et s nemsigs<|
QuIT

Vm [ah sorr gl o el vous fimene fa o oonees
e depiit

Pestar faSe ume pagna ¢ COUTE
e e, appuyer sue e bosion
STAKT. Le meniz Pouse serd
mllsche

Ll L
e e et
gy

[ R PR
Mgy iy

Bl Baa s

[ REPLAY DATA
Dy e mocdes de jeu STREET WORK, TIMT ATTACK op CUEN,
Jea dimnees de chaciee pafcours onl gandees
MmimeTitsisrnert 0 memipne & [IVERS SN NEle e in
vl inenant REPLAY dane b Merng BESULT o sar Teoran
QPN Cet danistes praven] egiloasenl dire giidec o
mimiolne pereine e daes e Condrolier Pl
Viwes LT CONTROLLER PAX (page 34}

MO . Devivmen B i e daraioek gy W jowl @rasont o
whtdors on) swvmsre darm b Conirelber Pab

=
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L'ecran TIME ATTACK

Dans oo mode de jeu, vous
diever passer. be pus
ritpedicemet plm'iiﬂ(‘. [kl L:.lr-
Comrwe Lagout Display)  cortaln fombre de paosiey
ﬁml ks controle paces be fong du
d th PAICONNS 1oy s, Vinrs UVeE Jes passes
Turbe Gawge/Miveaw Turbo dans un certain ordre ef be ey
s'dchieve Jorsguee Yo v

_:Ilfﬂ-lilil'lﬂlﬂil"ru‘ﬂ o Passe be dermier.
perer betiver e Tarba

e Sperd (Vitesse) L'ecran COIN
; Caina Githered Duns ce mode de jeu, vous
B cies reraiiines) dever recolleter, Je plus
Time remain rapidessent possible. les preces
{Temps mrl:!ﬂnml di= mornade du parcours. Le jow
Conpt ) I ,  Bacheve loruque be temp oo
Alfichage de hﬂ'ﬂlh'r wimile Oy lorveer vous smer
ﬂiﬂlﬂlﬂuﬁ parcoars PAMBISE toates kes piroes
Tirbes GawgeNivess Tarho :T"-Hﬂ
CIANGE ple0es e moaraie
F"‘““’ ALy m s e dis Fu-p-w.H-imn..u-:

mmh d'ume valour equvalente a 1o

MEAFE =5 (o i

ooy libeed Dam o mode
e e, wous posives ¢ ol
VIRe [

e L'ecran VS RACE

Tisse Temps Dane ce mnde do jou, voaiz faites
- 3,‘,;_ -5 — Chock Date/Puste la conirie comre 1A BUlc foees
R o | e Concrode enar voir qui ool 1e phis rapide a
b, : . Courss Lavuwed fayf Eoser kS differents pestes de
: a0 “mg. cintmle places damt un Certain
disposicion da parcoars  gridre sor e Chaque
Twrha Gampe/Niveas Turba jouess o affiche dans une
Rmiinkag Ties partse chlferents e Nodran
B Smgage
Trr b cars ok e meliie
disponibies pemr activer be Tarbe

e Sgued (Vitessa)

L'ecran Vs COIN
e e ixpunible) 3N £ mide de feis vous
Colan Gathired faltes |8 conarse contre wn arre
iMpnmaies recellefeds) Joupeur poar woer o est e plus
gl raphde 3 ramasser le4 monnsie
mmur‘ﬂ-. i 5% EroirvEi Saif II."p.I.rl;wr-.
disporition da parcowrs  Chague jouwcdr ©38 indigue sar
—— Turbe Grege/Nivean Tarbo une partie differente de Pearan

— — Remalniag Tismes (0 eagage Terlg)
ﬂﬂuﬂiﬂuﬂﬁmuﬂnrh!ﬂ
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pparies  ('est-ce gu'une acrobatie?

Qu'est-ce gqu'une acrobatie?

Coe perme s rappocte s differentes figures et enchamvbnme iy que Vous paunves rialiser sar
widre ArBoard. Evecutes toutes Sortes diacrohaties poed elever voire onee ©f Jmentey
progyissivement ke Nivesu Turbo

Acrobaties au sol
Cet crobaties peuvent eone realisees lorusyue -
wihat otes pose sur le sol, Unliser les differenms aapd
boutomns e U'onite C pour realiser differentes [ -
acrobaties au sol.

F% 1o MOLLIE (H ]

ERIVINEH i

SLIF SLIDE Comp [am])

SWITCH STIF ComiC)

i RIGHT TURN Lo

" LEFT TURN (R T

Acrobaties en lair

Cos acrobaties peavent cine realisees lorague
wois etes en Uair, Apees avoir tilise e bounen |
& pour sauier on 'alr ou pour powr saster d on
Nt eleve, s pouves libnement realiser bes
Acrobaties en air, Utilisez alors la manetie 30
pour viger dans ln direction que vous
epiibialoer Flus voet vines of plud sone oo
augmente. Combinee los differents boutons de
'unite © pour realiser des enchainements ' sorobaties variees lappeles
Combos,
ROSTGRAK ci
TAILGRAR ce
INDTGERAR CmCe)
MELANCHOLY

Acrobaties sur corniche

L& cofmiche es1 fa partie ka plus elevee de
chaque cote da canal (i re ou e sommet
du pannean. Realiser ces acrobaties en
appuyant sur les boutons de Punite €, meme
gjuea il vous vous trodver sue L corriche

ALLEY MCTWIST © 8
HANDFLANT Com (D]
INVERT Lo (L)

Bidon d’huile

Cos acrohaties peuvent eire realisess on
saotant sur les bidons dhusle. La direction
marguee par la mancite 10 sera celle de
Laguelle vous ssuterce




Acrobaties avec le mat

Cette acrobatie peul etre realiste on

L acCraChant & wn mat of EUrTer Aulir &n
roukant au ol ou en sautant en Fair. Par
pxerile: Epmner sur e bouon A pOIF Sakter,
puls, en Fsant attention a B symchronisation,
appuver sur Je hawt du bouton C poarn saisir be
it Continues d appunver sor le baut du
bepitont C, cela omtimee & tounmer. Lever le
dadgt powr Ladher ¢ mat.

Acrobaties glissantes

Cotte merohatio pout etne realisee en glissant
ail 1o ramge d'escalier, ole, Appayes s ke
bouton A pour sawter sur la rampe, Lendrodl
et b facon dom vous sauter <ur la rampe
determine I'scrobatie gue vout realises

Tunnel

T

Cette acrobatie peut etre realisee on Fresn THD.

£ accroupiszant sur be Airboard e e paesant
par dessus dos obsinckes bas. Vous réstene:
Becriupi nuksi Mgl Emgs ok Wines Sppuye
salr b hasit da boutan O

Kows appeions Combos cet acrobaties realdees en conting & dans an bon temps.

FAIRE DES COMBOS
Qu'est-ce gqu'un Combo?

Faire un Combos, ¢'est realiser une succetsion dacrobaties multiples. Plus vous laites de
Combod, plus le wore et baat. 5w soahaioes un haut soone, n'oublie: pas o8 combos




LE CONTROLLER PAK

Jouer avec le Controller Pak

Lowrsepae vois utiliter be conroller Pak tvendu separement) pour joser au Alrloarder 6, §l
vous &5t possible de garder en memoire les donnees Replay (de jeu) pour les jeuy a o
JOAREUE thems piieles e (e STREET WORK, TIME ATTACK et COIN

Precautions d'urilisadon du Controller Pak
& Lieer TOUROURS le Mane] dinstmections du Comrofler Pak avane die Furilicer

* [noduiser TOUFDURS le Comtroller Pak dane & Comtrodlir- Joweur 1

wneroduicer/aormer e Comtroller Pak SEULEMENT lorsgue ke POPWER du tablens de
commandes de volre Nintendo by st sur la position OFF ou lorsquun message
AT cefie manoewore o1 affichee wr 'ecran

Mim dosne : AIEROARIER &)
oz reapaiues |

L'ecran Controller Pak

Lorsgue & ComviroBer Pak est installe dans votre Controdlier,
appuyer ser b howton START &t placer POWER sur In position
O de votee @llesn de commandes (o, & MOAWER t& (ronne
deja en posithog ON, Gppeiyee @i [ boaton RESET)L. Un edran
semblabde a celud de Uillustration appasaiire. $il vous rede
modns de 7h pa gt dispanihbes dans be Controller Pak, effaces
iouie donnee seperflot jusge's obdenin 76 pages dispon ibles,

Comment garder en memoire les donnees Replay dans le
Controller Pak

L Selectionnez Save Eeplay Date imemoire Doonees Replay)
dans Je e

& Il vous sera demande de confireer que vous desines
reelleméent garder les donmess. Selectionnes Save Data
tgmrddier en memmaire). NE FAS ETEINDEE e mablean do
coanmandes du Nintendo 64 pendant of processus.

3 S le Controller Pak ou, 2 58 place, le Rumble Pak n'est pas
introduit dans voire Controller, 'scran sera smilaire a
colul de I'illustration. Introdeisee b contioller Pak et
appunyez sur ke bouton A

4 Lorsgue e message "Now Saving’ en cours de
mmorisaton) dispamit  oela sionifie guo les donnees sont
entegisteees dans be Controller Pak

5 Un messige vous indiguera Tintroduioe be Rumbie Pak. S
s sowhpiter Dutiliser, introdinsss-ie ddns e Controller

Comment recuperer les Donnees Replay du Controller Pak

bverdefurises e comtroBer Pad, contenant es donsees gue vk soihaser volr, dans vorne
Comtroller et seloctionnoer BEPLAY sur l'ecran DPFTIONS pour recoperer e donnees Replay.
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Pour changer les Donnees
Avec lecran OPTIONS, voart pouves modifier toutes les donnees disponibles,

REFLAY

Hetninmes on sriers e resander bes donmees onnegistress pomr s
maddes de peu Sarect Wiork, Time Arceck of Codr.

KEY CONFIG

Changez (2 s dhis homions utilines pour aoceketer, Ll
& Al hwhm

BGM
Regles be valume de Ly mgigue de fond | Back Groursd Miic)

SE
Regher b volurme de wn des effess spociauy o1 de La volx D),

CAMERA TYPE

fila diibirsie de Ls dufmera of plires be mopvmmeni w08 oa
CFT. imedbuannt dos changeeent damgle of reglant e sossmen do
RTINS

0
Plscet be DF sur O ou OFF (b volise [ serd Je e e be
il SEX

DATA DELETE (Effacement de donnecs)

Eifscies Led dpmmees cardees o memalie dars |& cassnite ¢ révinds
o doarpess dorigine, oxl=ant gvand de commencer & jouer svec
vl re Aot Baoaader,

E u
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